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Аннотация 

 3D-сканнеры активно применяются в XXI веке, и цена на приобретение данных 

устройств может достигать нескольких десятков миллионов рублей засчёт сложных 

математических алгоритмов, поэтому был создан сканер, уступающий по цене 

аналогам. В данной работе сконструирован сканер под рабочим названием “TomoBox”, 

модулирующий трехмерное изображение через методику генетического алгоритма. 

Механическая составляющая работы “TomoBox” осуществляется через одноплатный 

компьютер Raspberry Pi, а вычисления для создания 3Д-модели производятся на основе 

генетического алгоритма, написанного на языке программирования Python. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


